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UVOD

Photoshop je profesionalni graficki
program za obradu slika, a razvio
ga je Adobe Systems te je postao
sinonim za digitalnu obradu slika

i Cesto se koristi kao glavni alat

za profesionalce u podrucjima
dizajna, fotografije, ilustracije i
srodnih poslova.

lako je izuzetno mocan i fleksibilan,
zahtijeva opsezno ucenje kako bi
se maksimalno iskoristile njegove
brojne znacajke i mogucnosti. U
ovoj skripti ne¢emo samo nabrajati
koje alate i opcije imamo pa kratko
opisati Sto se s tim radi jer smatram
da je to najdosadniji nacin ucenja

i na taj nacin definitivno ubijamo
volju i guSimo motivaciju i mastu.

Ova skripta ¢e prolaziti
najosnovnije stvari, ali kroz razne
primjere i savjete, vise intuitivno
nego kroz suhoparno nabrajanje.

UZivajte u Citanju, ucenju i
eksperimentiranju...




SASVJETI ZA POCETNIKE

POMICANJE

Osnovni alat kojem se uvijek vra¢éamo je Move
alat za pomicanje. Nalazi se na vrhu alatne
trake, a kratica za njega je slovo V. Move alat
je postao vrlo intuitivan pa klikom na dio
slike on bira sloj koji je osjetio da se nalazi na
tom mjestu pa pazite kad pomicete slojeve da

pomaknete onaj koji stvarno Zelite pomaknuti.

UNDO

Jedan od najcesc¢ih postupaka koje Cete raditi
i ponavljati je UNDO. Ako napravite gresku ili
Zelite otié¢i par koraka unazad koristit éete
izbornik Edit/Undo ili CTRL+Z. Na taj nacin
pomicete se jedan korak unazad kroz vasu

povijest editiranja.

HISTORY

Ako Zelimo bolje upravljati nasom povijesti
editiranje koristi ¢emo paletu History gdje
mozemo vidjeti zadnjih 20 koraka koji smo
napravili i na vrhu nasu pocetnu sliku kako
je izgledala nakon otvaranja. Ako vam History
palate nije otvorena, mozete ju na¢i uizborniku

Window gdje se nalaze sve palete.

ZOOM | SNALAZENJE

Savladavanje brzog priblizavanja detalja
na slici ili udaljavanja je presudno za brzi
rad. Kratica za Zoom alat je Z i tad se kursor
pretvara u povecalo s plusi¢em u sredini.
Klikanjem po slici pribliZavamo detalje
slike, a kao se Zelimo udaljiti drzat c¢emo
tipku ALT i tad dobijemo minus u sredini
povecala. U naslovnoj traci Zoom alat vidimo
opciju i dok je ona ukljucena
mozemo kliknuti i vuéi zoom alat za glatke
prijelaze. Ako je ta opcija iskljufena, tad sa
Zoom alatom moZemo oznaciti to¢no odredeni
dio koji Zelimo uvecati. Korisne su nam tu i
kratice CTRL + 0 kako bi u sekundi vidjeli cijelu
sliku na ekranu, dok CTRL + 1 nam prikazuje
sliku na 100% uvecéanja. Dok se sluzimo drugim
alatima najzgodnije je koristiti kratice za
uvedanje ili CTRL + “+” ili za udaljavanje CTRL
+“~” dok za dodatno snalazenje i pomicanje po

samom kanvasu koristimo tipku SPACE.

DUPLICIRANJE

Ponekad Cete imati potrebu duplicirati
neki sloj na va$oj slici. Jedan od nacina da
to napravimo je tako da kliknemo na sloj
koji Zzelimo duplicirati i odvu¢emo ga na
ikonu novog sloja u Layers paleti. Drugi
jo$ jednostavniji nacin je da izaberemo Move
alat s tipkom V i kliknemo na dio slike koji
zelimo duplicirati. Zatim stisnemo tipku ALT i

povucemo dio slike Move alatom.

UREBIVANJE SELEKCIJE

Selekcija u Photoshopu se odnosi na proces
odabira odredenih dijelova slike za primjenu
razli¢itih efekata, prilagodbi ili manipulacija
uz pomo¢ raznih alata za izradu selekcija. Kada
napravite selekciju, bilo koji efekti ili promjene
koje primijenite utjecat ¢e samo na odabrane
dijelove slike i sloj na kojem se nalazite, a ostatak
Ce ostati nepromijenjen. Ako Zelite pomaknuti
selekciju na drugo mjesto na slici, morate biti
na nekom od alata za selekciju, kao npr. Lasso ili
Marquee i pozicionirani unutar selekcije. S Move
alatom nije moguce pomaknuti samo selekciju jer
s njim micemo i piksele slike koji se nalaze unutar
oznacenog dijela. Za transformaciju selekcije isto
nije moguce koristiti obican Transform alat ili
CTRL + T jer ¢emo isto izrezati dijelove slike kao
is Move alatom. Za transformaciju samo selekcije

idemo na izbornik Select > Transform Selection.

SUCELJE

Izgled sucelja u Photoshopu biramo pod
izbornikom Window > Workspace, ovisno za $to
koristimo program, a moguce je prilagoditi sucelje
i nasim potrebama pa spremiti postavke u istom
tom izborniku. S tipkom F se mozemo prebacivati
u Full Screen i izadi iz njega, a sa tipkom TAB
mozZemo se prebacivati izmedu otvorenih slika.
Ravnala moZemo ukljuditi tipkom R, a klikom i
povlacenjem iz ravnala moZemo izvuéi vodilice.
Izbornikom View > Show... moZemo paliti i gasiti
vidljivost vodilica, ako i kraticom CTRL + H. U tom
istom izborniku moZemo upaliti i mreZzu (Grid)
kako bi si olaksali slaganje objekata na kanvasu.
Desnim klikom na ravnalo moZemo po potrebi

promijeniti mjerne jedinice.

ROTACIJA KANVASA

Tipkom R moZemo ukljuditi opciju rotacije
kanvasa, a ako drZzimo SHIFT zakretat ¢emo
sliku u koracima po 15° Osim ove opcije
orijentaciju kanvasa mozemo promijeniti u

izborniku Image > Image Rotation.

IMAGE | CANVAS SIZE

U izborniku Image imamo opcije promjene
veli¢ine slike ili veli¢ine samog kanvasa
slike. Cnavas Slze prosiruje sliku u
izabranoj Background boji i u smjeru
koji izaberemo. Image Size nam pruZa
povecavanje i smanjivanje nase slike,
te promjenu rezolucije slike. Pritom je
potrebno napomenuti da velike promjene na
dimenzijama slike i njezinoj rezoluciji mogu
dovesti do neZeljenog efekta zamuéivanja
slika pa s tim opcijama trebate postupati

pazljivo, pogotovo na pocetku dok jos ucite.

PORAVNAVANIJE

Ako imam viSe nacrtanih objekata u
razli¢itim slojevima, ponekad ¢e nam
zatrebati poravnavanje tih slojeva. Da bi
to bilo moguée prvo moramo oznaciti vise
slojeva odjednom tako da kliknemo na
prvi sloj pa drZeéi pritisnutu tipku SHIFT
kliknemo na drugi sloj, pa treéi sloj i tako
ponavljamo dok ne oznac¢imo sve slojeve
koje Zelimo oznaditi. Sada kada imamo viSe

slojeva oznacenih u Kontrolnoj traci ¢e se

vidjeti opcije za poravnavanje ili Align...

Tkonice nam ve¢ same pokazuju po kojoj liniji
¢e poravnati elemente slojeva pa da bi naucili
koristiti tu opciju najbolje je malo se poigrati. Nije
uopce tesko, a vjerujem da ste se ve¢ sa sli¢nim

opcijama susreli i u drugim programima.

CROP #

Visak kanvasa moZemo odrezati u Image >
Canvas size ili viSe prostoru¢no uz alat Crop. U
kontrolnoj traci moZemo birati omjer slike ili
unijeti svoj omjer te uz pomo¢ Straighten opcije
poravnati horizont. Corp okvir miemo kao i

Transform alat.

REZOLUCIJA | DIMENZIJA SLIKE

Iako u Photoshopu moZemo editirati i vektore,
pa ¢ak i 3D slike, najviSe se koristi za obradu
rasterskih slika. Pixel je tockica koja ¢ini
osnovnu jedinicu slike u rasteru. Raster je
nacin organiziranja i prikazivanja digitalne
slike putem mrezZe to¢kica, odnosno piksela.
Rasterizacija je proces konverzije vizualnog
sadrzaja u elemente nazvane pikseli, koji
¢ine matricu u obliku redova i stupaca. Svaki
piksel moze imati svoju boju i svjetlinu, ¢ime
se zajedno stvara cjelokupna slika. Broj piksela
po visini i $irini slike je dimenzija slike, dok
broj piksela po jedinici duljine (obi¢no po inéu)
definira rezoluciju slike $to jo§ mozda nazvati
gustoca slika kao bibolje shvatili o ¢emu je rijec.
Veca rezolucija znaci viSe piksela po jedinici
inca i opcenito bolju kvalitetu slike. Slika tad
ima veéu gustocu tockica pa su tako tockice
sitnije i manje vidljive, a prijelazi izmedu boja
su kvalitetniji. Rezolucija monitora je 72/dpi
(dots per inch) pa zato slike koje prikazujemo
na monitorima i mobitelima ne trebaju biti
visoke kvalitete da bi dobro izgledale, dok slike
koje Zelimo otisnuti moraju biti preko 200 dpi,
a poZeljno 300 dpi.

Rasterske  slike/fotografije = mogu  biti
pohranjene u razli¢itim formatima kao $to
su JPEG, PNG, TIFF i drugi. Svaki format ima
svoje prednosti i nedostatke u smislu kvalitete,
kompresije i podrZanih znacajki. Photoshop
moze raditi sa svim gore navedenim
formatima slike, ali njegov mati¢ni format je
PSD i on sadrZi sve §to smo u njemu napravili
u odvojenim slojevima pa kad ga otvorimo
moZemo nastaviti obradu tamo gdje smo stali.
Zato su ti formati i puno tezi (na disku) jer
sadrze puno viSe informacija i detalja o slici
nego komprimirani formati kao §to su JPEG ili
PNG.

Promjena veliCine rasterske slike moze dovesti
do gubitka kvalitete ako se slika povecava
(pixellization) ili do previSe glatkog izgleda
ako se slika smanjuje (blur) jer Photoshop
sam kalkulira i dodaje ili oduzima piksele
prilikom promjene veli¢ine. Iako danas to radi
bolje nego prije 10 ili 20 godina i dalje je bolje
kada ne diramo dimenziju/rezoluciju previse.

Rasterske slike su dakle odli¢ne za realisti¢ne

slike i fotografije, ali mogu imati ogranicenja
u vezi sa skaliranjem i manipulacijom
bez gubitka kvalitete. Suprotno rasteru,
vektorska grafika se temelji na matematickim
proratunima i definicijama oblika, $to
omogucava beskonacno skaliranje bez gubitka
kvalitete. Zato se oblici koje znamo da ¢emo
trebati povecavati kao npr. Logo firme rade u
vektoru i editiraju u programima za obradu
vektora kao $to je Ilustrator.

Veli¢inu rasterske slike moZemo promjeriti u
padajuéem izborniku Image/Image Size gdje
mozemo vidjeti sve postojeée podatke o slici
— veli¢ina (na disku), dimenzija, rezolucija.
Pod opcijama Width i Height moZemo upisati
zeljene dimenzije u razli¢itim mjernim
jedinicama kao $to su Pixels, Centimetri,
Milimetri, Dots i sl. Ako Zelimo proporcionalno
povecati ili smanjiti sliku moramo zakljucati
odnos izmedu visine i $irine uz pomo¢ ikone
karike lanca koja se nalazi ispred opcije
Width i Height. Promjenom dimenzija
automatski utjeCemo na veli¢inu slike pa ce
nam Photoshop odmah izrac¢unati i prikazati
pod File size koliko ¢e biti teska slika nakon
promjene dimenzija ili rezolucije. Ono $to je
bitno kad govorimo o dimenzijama slike je da
imamo na umu dvije stvari, a to su:

Fizicka dimenzija slike i Digitalna dimenzija
slike

Fizicku dimenziju mjerimo u centimetrima
ili milimetrima i ona nam je opipljiva i realna
te naravno bitna ako sliku $aljemo u tisak ili
printamo. 10 cm je uvijek 10 cm i tako ¢e ispasti
na papiru. Rezolucija slika za print smo veé
rekli da je najbolja pri 300 dpi i ona ne utjece
na dimenziju ve¢ na kvalitetu slike te hoce 1i
slika biti jasna i o$tra ili mutna.

Digitalna dimenzija je ono S$to vidimo na
ekranu i prikazujemo ju u pikselima tako kad
pripremao sliku za recimo Instagram uvijek
¢emo odredivati dimenziju po mjernoj jedinici
piksela za Sirinu i visinu slike pa onda kazemo
da nam je slika dimenzije 1080x1080 px.

I jedno i drugo su dimenzije slike samo
prikazane u drugim mjernim jedinicama
ovisno i onome $to radimo i za $to nam ta

slika bude sluzila — print ili ekran. Za bolje
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razumijevanje vidi sliku desno >

U istom tom okviru imamo prozor za promjenu
rezolucije koja mozZe biti ovisna o dimenzijama
ili neovisna. Sto to znaci? To znac¢i da mozemo
promijeniti gustoéu odnosno koli¢inu piksela
na slici bez promjene dimenzija ili tako da
promijenimo i dimenziju slike. Ako dimenzije
slike ostaju iste, a promijenimo rezoluciju sa
100 na 300, tad Photoshop na svaki piksel dodaje
nove piksele i dolazi do promjene na kvaliteti
slike, ovisno koliko dobro Photoshop obavi
taj posao. Druga opcija je ako imamo fizicki
veliku sliku s malom rezolucijom, mi moZemo

preokrenuti stvari tako da uopée ne dodajemo

Image Size

Donja slika nakon promjene
rezolucije je automatski smanjila
fizicku dimenziju na 20x20 cm, dok
je veli¢ina datoteke ostala i dalje

ista, 16mb.

novih piksela na sliku veé¢ da sliku fizicki
smanjimo te istovremeno zapravo povecamo
koli¢inu piksela po in¢u. Dakle recimo slika od
1000x1000 px i 100 dpi, prebacimo piksele da
ih ima viSe - znad¢i 300 pdi, ali zato je postala
manja fizicka dimenzije 333x333 px. Za bolje
razumijevanje vidi primjer ispod, imamo sliku
koja je 60x60 cm dimenzija, ali ima samo 100
dpi rezoluciju. Ako ju Zelimo otisnuti potrebna
nam je veca rezolucija. Napravit ¢emo sljedece:
iskljuciti opciju Resample te pod Resolution
upisati 300. Primijetite $to se dogodilo na
donjoj slici - ona je sada 20x20 cm, dok se Image

Size nije promijenio jer se zapravo koli¢ina

% |

Centimeters

Image Size

informacija nije promijenila. U svakom slucaju
ova slika s veom rezolucijom ¢e isprati oStrija
kada se otisne nego ova s manjom rezolucijom.
Uglavnom taj dio oko dimezija i rezolucije je
svima dosta teSko za shvatiti, ali s dolaskom
novih generacija Photoshopa i Al mislim da
uskoro nede ni biti toliko bitno jer ¢e se slike
moéi puno bolje povecavati ili izoStriti bez
brige o pikselima i dimenzijama te njihovom
omjeru. Sad kad smo to shvatili moZemo
krenuti na alate i samu obradu. U sljede¢em
poglavlju ¢emo vidjeti sucelje, nabrojati alate
i kratice, a svaki alat ¢emo zapravo detaljnije

pro¢i prilikom obrade odredenog poglavlja.

Ovo je pocetna slika
dimenzija 60x60 cm i 100
dpi rezolucije, a veli¢ina

datoteke je 16 mb.
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Fit To:

Width:

Cancel

KRATIGE

Kratice u Photoshopu su jako bitne jer

povecavaju produktivnost te smanjuju napor

i vrijeme rada. Pokusajte ih §to prije nauditi

napamet kako bi ubrzali svoj proces rada.

Move / Artboard tool )
Rectangular / Elliptical Marquee tool M
Lasso / Polygonal / Magnetic Lasso tool L
Object / Quick Selection tool W
Magic Wand tool

Crop/ Perspective Crop tool C
Slice/ Slice Select tool

Eyedropper / Color Sampler tool I
Ruler/Note tool

Frame tool K
Spot Healing Brush tool

Healing Brush tool

Patch tool ]
Red Eye tool

Content-Aware Move tool

Red Eye tool

Brush tool

Pencil tool B
Color Replacement tool

Mixer Brush tool

Clone Stamp tool S
Pattern Stamp tool

History Brush tool v
Art History Brush tool

Eraser tool

Background Eraser tool E
Magic Eraser tool

Gradient tool

Paint Bucket tool G
3D Material Drop tool

Dodge / Burn / Sponge tool 0
Pen tool

Freeform Pen tool P
Curvature Pen tool

Horizontal Type tool

Vertical Type tool -
Horizontal Type mask tool

Vertical Type mask tool

Path Selection tool A
Direct Selection tool

Rectangle / Ellipse / Polygon tool

Line tool Y
Custom Shape tool

Hand tool H
Rotate View tool R
Zoom tool Z

Otvori sliku

CTRL (CMD) + O

Spremi sliku

CTRL (CMD) + S

Zatvori sliku CTRL (CMD) + W
Ravnala CTRL (CMD) + R
Navigacija kroz tabove TAB
Hand alat SPACE
F/B boje u crno/bijelo D
Zamjena F/B boja X

Undo

CTRL (CMD) + Z

Copy CTRL (CMD) + C
Paste CTRL (CMD) + V
Paste in Place CTRL (CMD) + SHIFT + V
Transformiraj CTRL (CMD) + T

Novi prazni sloj

CTRL (CMD) + N

Kopiraj u novi sloj

CTRL (CMD) +J

IzreZi u novi sloj

Shift + CTRL (CMD) +J

Dodaj u selekciju

Slection tool + SHIFT

Oznaci sve CRTL + A
0Odznacdi sve CTRL (CMD) + D
Inverzna selekcija CTRL+SHIFT+I
Standard and Quick Mask mode Q
Fit in screen CTRL + 0
Uvecanje 100% CTRL +1

Image Slze

CTRL (CMD) + ALT + I

Canvas Size

CTRL (CMD) + ALT + C

Zoom in

CTRL (CMD) + +

Zoom out

CTRL (CMD) + —

Fill Foreground Color

ALT + DEL

Fill Background Color

CTRL (CMD) + DEL

0ZNACAVANJE VISE SLOJEVA

Pritisni i drzi SHIFT + KLIK NA SLOJ

CRTAJ RAVNU LINIJU S BRUSH ALATOM

Pritisni i drzi SHIFT + KLIK

CRTAJ RAVNU LINIJU S LINE ALATOM

Pritisni i drzi SHIFT + KLIK + VUCI




SLOJEVI
(LAYERS)

O “ Background

Sa slojevima upravljamo u Layers paleti i Layers
izborniku. Razumijevanje slojevaiznanje onjima
je od krucijalne vaznosti za rad u Photoshopu jer
¢emo se stalno njima koristiti i Cesto se vracati
nazad na njih dok budemo napredovali kroz
ostale opcije koje se medusobno isprepli¢u.

Ja na slojeve gledam kao papire i prozirne folije
koje nam pomaZzu da odvojimo dijelove slike i
obradujemo dio po dio bez brige da éemo unistiti
originalnu sliku. Takoder nam sluze da odvojene
dijelove slike moZemo pomicati uz pomoé
kursorskih tipki ili Move alata te im promijeniti
redoslijed vidljivosti ovisno koji je sloj iznad,
a koji ispod. MoZemo sadrzaju promijeniti
veli¢inu ili oblik uz pomo¢ Transform alata ili
promijeniti svojstva sloja uz neke druge opcije.
Ovako izgleda proziran sloj ili dio sloja kada se

nista ne nalazi ispod njega:

Na slici vidimo stilizirani
prikaz slojeva i kako ti slojevi

izgledaju u Layers paleti.

Kad otvorimo sliku prvi i jedini sloj u paleti ¢e
biti Background sloj. Nove prazne (prozirne)
slojeve stvaramo klikom na ikonu pa na
tom sloju moZemo crtati i utjecati na sliku
bez da utjeCemo na piksele same slike. Kako
znamo da je to $to smo nacrtali u posebnom
sloju? Moramo oznaciti taj sloj klikom na njega,
a nakon crtanja provjeriti tako da ugasimo
vidljivost sloja klikom na ikonu oka E Razne
nove slojeve stvaramo i kad piSemo tekst uz
pomo¢ Text alata, kad ubacimo novu sliku na
postojecu s opcijom Place/ drag&drop ili kad dio
slike kopiramo i zalijepimo s kraticom CRTL+C/
CTRL+V ili jo§ brZe samo sa CTRL+].

Slojeve  moZemo  premjeStati,  odnosno
promijeniti im redoslijed drag&drop opcijom —
tako da kliknemo i povucemo sloj iznad ili ispod
drugog sloja (naravno ne i ispod Background
sloja, on je uvijek ispod svih slojeva sve dok ga
ne preimenujemo duplim klikom na sloj - tad
postaje obi¢an sloj i mo¥emo ga premjestati).
Na isti na¢in (duplim klikom na sloj) moZemo

mijenjati ime bilo kojeg sloja. Ukoliko Zelite

Layers:

Q) Kind

MNormal

Lock: ~\ g 100%

odjednom  selektirati/oznaciti viSe slojeva,
potreban je CTRL+lijevi klik miSa na Zeljene
slojeve. Slojeve moZemo i spajati biranjem opcija
Flaten, Merge Visible ili Merge Down desnim
klikom na sloj.

Ako Zelimo sloj napraviti poluprozirnim, to
radimo opcijom Opacity pri vrhu Layers palete.
Ako Zelimo gornji sloj stopiti s donjim slojem, to
postizemo s Blend mode opcijom lijevo od Opacity
- vidjet ¢emo da tu imamo viSe opcija kao $to su
Multiply, Darken, Burn, Soft Light... svaka opcija
stapa sloj na razli¢iti na¢in utjeCuéi na odredeni
ton, boju ili svjetlinu slike pa da bi dobili Zeljeno
stapanje trebamo se poigrati i isprobavati.

Sloj moZemo obrisati klikom na ikonu ili
s Delete. Ako ne Zelimo slu¢ajno pomaknuti ili
obrisati dio nekog sloja, tad ga zaklju¢amo uz
pomo¢ ovih opcija FECM=REAEINE N Kada
zelimo da se gornji sloj poveze s donjim slojem
i samo na njega utjeCe, to radimo sa desnim
klikom na sloj i biramo Link Layers (ALT + klik
izmedu dva sloja). Slojeve mozemo i grupirati

radi bolje preglednosti klikom na n ikonu.

RAD $
BOJOM

Boja je vazan dio slike pa ¢emo o noj govoriti
puno i dosta se vrafati na tu temu. U
Photoshopu ima puno opcija za koriStenje i
manipuliranje bojom, navest ¢emo neke od njih

te pokazati primjerom za §to se koriste i na koji

nacin.

Color panel nam Kkoristi za
trazenje i definiranje boja
koje moZemo koristiti kao
Foreground ili Background

boju - iste one boje koje

nalazimo na dnu alatne trake.

Ovisno na koju od njih kliknemo, tu boju
mijenjamo. Klizanjem po desnom klizacu x

spektru duginih boja biramo boju, a ki

dio kvadrata biramo ton boje.
U opcijama palete moZemo birati vrstu prikaza
boje idetaljnije ju definirati pomicanjem recimo
RGB klizaca kao na ovoj slici desno. RGB boje
koristimo kada pripremamo slike za pregled na
ekranu dok CMYK boje biramo za tisak. Kako
bi saznali u kojem modu je uopce slika na kojoj
radimo te eventualno promijenimo mode boja
cijele slike — to radimo izborom na izbornik
Image > Mode.

Color paleta nije jedini nac¢in da izaberemo boju
— mozZemo je izabrati i klikom na Foreground
ili Background boju pa ¢emo dobiti sli¢an Color
picker. Nakon $to smo izabrali boju koja nam
odgovara, tu boju mozemo spremiti i za kasnije
koristenje klikom na gumb Add to Swatches u
Swatches paletu.

Swatches paleta nam sluzi kako bi mogli

izabrati neke ve¢ definirane boje ili spremiti

Color Picker (Foreground Color)

—

Only Web Colors

v Hue Cube
Brightness Cube

RCB Sliders
HSB Sliders
CMYK Sliders

Lab Sliders

Web Color Sliders

Copy Color as HTML
Copy Color's Hex Code

RCB Spectrum
CMYK Spectrum

S Photoshopom moZete postiéi razne efekte i
kombinirati boje i gradijente kako biste stvorili

zeljeni izgled za svoje slike ili grafike. Kao i za
sve u zivotu vazno je eksperimentirati i vjezbati
kako biste postali bolji u upotrebi tih alata.

new 5
. Cancel
® Add to Swatches
B | 0 5

current

# Qeclcb

svoje boje za kasnije koriStenje. Kada smo
spremili boje i izabrali koje ¢emo koristiti,
mozemo Foreground boju s Background bojom
na brzinu zamjeriti uz pomo¢ opcije Toggle,
odnosno kraticom na tipkovnici X.

Kad Zelimo vratiti boje na pocetne postavke,
tj na bijelu i crnu, kliknemo na bijelo/crni
kvadrati¢ iznad F/B boja ili kraticom na
tipkovnici slovo D. To je ne$to $to ¢emo vrlo
Cesto koristiti pa je najbolje zapamtiti kratice X
i D za brze snalazenje i kori$tenje.

Ako imamo potrebu uzeti neku veé¢ postojecu
boju s nase slike tad nam dobro dode Eyedropper
alat u alatnoj traci ili ga biramo kraticom pod
slovom I. Klikom na dio slike gdje se nalazi
Zeljena boja biramo boju za Foreground boju, a
ako Zelimo izabrati Background boju potrebno
je drzati tipku ALT.

Osim toga imamo i Gradient alat i paletu za
staranje i spremanje raznih prijelaza izmedu
boja, a u naslovnoj traci moZemo birati veé

spremljene gradijente te i njegov oblik.

e M-



POTOSHOP SA SVAKOM NOVOM VEZIJOM POSTAJE SVE JEDNOSTAVNIJI ZA KORISTENJE
PA TAKO SADA IMAMO OVE OPCIJE KOJE NAM MOGU JAKO OLAKSATI 0ZNACAVANJE
0BJEKATA | UBRZATI RAD. 0SIM TOGA DOLAZE NAM NEKE Al OPCIJE PA IH SVAKAKO
ISPROBAJTE AKO IMATE PRILIKU. IGRANJE | ISPROBAVANJE JE SASTAVNI DIO UCENJA!
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RAD SA
SELEKCGIJAMA

Uz pomo¢ selekcija
najlakse editiramo
samo odredeni dio
piksela, dok sve oko
selekcije je zasticeno
od obrade...

Rad sa selekcijama nam uveliko olak$ava
editiranje slika u Photoshopu jer nam
omogucava biranje tofno odredenog dijela
slike na koji ¢emo utjecati s raznim izmjenama,
bilo da je promjena boje, dodavanje gradijenta,
brisanje, rezanje, kopiranje ili apliciranje
filtera. Napravit ¢emo kratki pregled alata koje
mozemo koristiti za izradu selekcija.

Prvi od alata s koima se susre¢emo su Marquee
alati - Rectangular, Elipse, te Single Row i

Single Column.

olumn Marques

Kako bi dosli do svih alata koji se nalaze ispod
u grupi potrebno je kliknuti na alat i drzati
stisnutu tipku misa. Za iscrtavanje selekcije

dovoljno je kliknuti i vuéi mi§ u Zeljenom
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smjeru. Selekciju prepoznajemo po iscrtkanoj
liniji koja djeluje kao da se pomice. Ako Zelimo
pravilan krug i kvadar potrebno je prilikom
povlaCenja misa drZati stisnutu tipku SHIFT,
a ako pritom Zelimo crtati iz sredine selekciju,
potrebna je tipka ALT.

Kada imamo selekciju, moZemo je micati dok
god smo na nekom od Marquee alata, tako de
se pozicioniramo unutar selekcije - Primijetite
da se kursor pretvorio u bijelu strelicu - sada
je moguée pomaknuti selekciju. Ako slucajno
kliknemo s miSem pokraj selekcije, selekcija
¢e nam nestati, zato trebamo paziti $to i kako
radimo. Napravljenu selekciju moZemo doraditi
tako da dodajemo ili oduzimamo dijelove
selekcije - za dodavanje selekcije drzimo tipku
SHIFT, a za oduzimanje od selekcije drzimo
tipku ALT. Ako vam selekcija viSe nije potrebna
dovoljno je pritisnuti kraticu CTRL + D da sve

deselektiramo. Sljededi alati za selekciju sunam

alati grupe Lasso.

Lasso alat nam omogucava prostorucno crtanje
selekcije kao da crtamo olovkom. Polygon Lasso
je definitivno najkorisnini iz ove dvije grupe alata
i Cesto ga koristimo jer nam omogucava dosta
slobodno, a opet precizno iscrtavanje selekcije
jer radi na principu stvaranja linija od jedne do
druge tocke gdje kliknemo. Ako drzim stisnutu
tipku SHIFT prilikom iscrtavanja selekcije
mod¢i ¢emo povudi linije samo pod odredenim
kutem. Zadnji u grupi je Magnetic Lasso alat i
koristan je kada imamo objekt koji je druge boje
ili tonaliteta od pozadine pa s njim iscrtavamo
selekciju prelazeci blizu ruba, a Photoshop sam
ljepi magnet na liniju razdvajanja koju on sam
procjeni. Zadnji od ovih alata je Magic Wand.
Sam naziv nam govori da se radi o nekakvom
Carobnom $tapi¢i s kojim kliknemo na dio koji
zelimo selektirati, a Photoshop oznaci sve slicne
boje koje se dodiruju na mjestu klikanja i oko
nje. Koliki dio ¢e nam Photoshop ozna¢iti ovisi o
opciji Tolerance u Kontrolnoj traci, jer $to je veci
broj upisan to ¢e viSe tonova iste boje izabrati u
selekciju. Kad radimo kompleksne selekcije dobro
nam dode opcija spremanja selekcije u izborniku
Select > Save Selection, a kasnije kad nam opet
zatreba idemo na Select > Load Selection. Ako
imamo sloj sa crtezom koji ima praznih piksela
oko sebe, najbrzi na¢in da selektiramo pune

piksele je CRTL i klik na sloj.

=

SIDE DISTORT
ISKRIVLJENJE STRANICA

4

1 POINT DISTORT
ISKRIVLJENJE U 1 TOECI

SAVJET
VISE

P

Transformacija u Adobe Photoshopu se
odnosi na proces mijenjanja velifine, rotacije,
iskrivljenja ili preokretanja odabranih slojeva,
selekcija ili cijele slike. Ovo je klju¢ni alat za
uredivanje i prilagodbu elemenata vasem
dizajnu. Transformacija vam omogucéava
precizno upravljanje veli¢inom, pozicijom
i orijentacijom elemenata c¢ime postizemo
zeljeni izgled ili kompoziciju.

Kao §to smo ve¢ spomenuli u radu sa selekcijama,
Transform alat nije dobra opcija jer na taj nacin
rezemo piksele koji se nalaze u selekciji. Kako bi
transformirali samo selekciju koristimo izbornik
Select > Transform Selection.

Ako Zelimo na$u sliku prebaciti iz Landscape
u Portret, tada koristimo izbornik Image >
Image Rotation. Tu su nam opcije zakretanja
slike u smjeru kazaljke na sati ili obrnuto, te
zaokret za 180°. Osim toga imamo opciju Flip po
vertikalnoj ili horizontalnoj osi.

Osim gore navedenog mozemo transformirati
i svaki element na slici koji je odvojen u svoj
sloj (Layer). Za transformaciju sloja koristimo
izbornik Edit > Transform ili Free Transform
koji takoder moZemo pokrenuti i s kraticom
CTRL + T. S opcijom Transform biramo pojedino
vrstu transformacije i radimo samo nju. Na
primjer, ako izaberemo Rotate, samo moZemo
zarotirati objekt, niSta drugo. Ne moZemo ga
smanjiti ili nakositi jer za te opcije moramo
izabrati drugu vrstu transformacije. Ako Zelimo

viSe vrsta transformacije izvesti istovremeno,
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SCALE
SKALIRANJE

SCEW
NAKOSITI

ROTATION
_?‘1 ROTACIJA

TRANFORMACIJE

Kada radimo sa slikama
bit ¢e situacija kada
¢emo trebati deformirati
odredene dijelove slike
ili cak i cijelu sliku...
preokrenuti, zarotirati,
smanijit ili nakositi!

za to nam je puno bolja opcija Free Transform
Tool koju ja osobno puno vise koristim nego
alate ili opcije transformacije koje su zasebne.

Kada aktiviramo Free Transform opciju na
odredenom sloju, vidjet ¢emo da se oko objekta
stvari okvir s 8 todaka (kockica) na okviru. 4
na kutovima okvira i 4 na sredini linija okvira.
To su tocke koje koristimo da bi manipulirali
s objektom na razne nacine. Kako prelazimo
s kursorom misa preko pojedine tocke,
izgled kursora se mijenja i na taj nacin nas
Photoshop obavjestava $to s pojedinom tockom
mo%emo napraviti (vidi sliku iznad). S kutnim
toCkama skaliramo objekt, a ako se kursorom
pomaknemo malo izvan kutne tocke dobijemo
zakrivljenu strelicu za rotaciju objekta.
Rotaciju vr§imo iz sredi$ta, ali ako Zelimo
mozemo srediSte rotacije pomaknuti gdje nam
treba. Rotaciju mozemo vrsiti i u koracima
od 15° tako da drzimo pritisnutu tipku SHIFT.
S tofkama na stranicama iskrivljujemo i
skaliramo objekt po cijeloj osi stranice. Ako
zelimo prilikom skaliranja zadrzati proporcije
objekta potrebno je drzati tipku SHIFT, a
ako Zelim skalirati iz centra objekta drzimo
tipku ALT. Tipke se naravno mogu koristiti
istovremeno. Ako Zelimo samo jednu kutnu
to¢ku pomaknuti/iskriviti (Distort) prilikom
micanja tocke potrebno je drzati tipku CTRL
(CMD). Kada Zelimo samo jednu stranicu
nakositi, prilikom pomicanja sredi$nje tocke

drzimo CTRL (CMD).



KORISTENJE

KISTOVA

Kistovi se koriste za razne

kreatvine procese u

Photoshopu, kao 5to je crtanje,
bojanje, brisanje, te za stvaranje

tekstura i maski

Hard Round Pressure Size

Soft Round Pressure Opacity a.. | Hard Round Pressure Opacity...

Saoft Round Pressure Opacity

~ jmml Dry Media Brushes

Hard Round Pressure Opacity

KYLE Ultimate Pencil Hard Kyle's Drawing Box - Happy HE

KYLE Ulimate Charcoal Pencil..
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“ @ Wet Media Brushes
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Brush Settings

Brushes
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100% Hardness

Kyle“s Concept Brushes - Dry Media

50% Hardness

0% Hardness

20 px 40 px 80 px

Brush alat aktiviramo tipkom B, a izgled
kistova moZemo vidjeti u kontrolnoj traci ili
u paletama Brush i Brush Settings koje se
nalaze u izborniku Window. Ove dvije palete su
medusobno povezane $to ¢ete vidjeti kada budete
birali kistove. Photoshop dolazi s mnoStvom
ve¢ definiranih kistova koje moZete koristiti
za svoje kreativne projekte. Kako bi izabrali
neki kist jednostavno kliknite na onaj kist koji
vam odgovara, bilo u paleti ili kontrolnoj traci,
svejedno je. Kada izaberete kist, kursor misa
se mijenja u oblik i veli¢inu kista prikazujuci
krug, elipsu ili drugaciji oblik kista, ovisno koji
ste izabrali. To vam daje dobar vizualni prikaz
Sto Cete koristiti na vagem kanvasu i kako ¢e to
izgledati. Ako slucajno ne vidite oblik kista nego
kriZi¢, provjerite je ' vam uklju¢en Caps Lock
i iskljucite ga da bi vidjeli izabrani oblik kista.
Veéinu kistova koje izaberemo moZemo
prilagoditi svojim potrebama, povedati, smanyjiti,
omeksati i sl. TO moZemo raditi u paletama $to
je zgodno kada Zelimo bas raditi nove kistove, ali
dok koristimo gotove kistove mogle bi vam palete
smetati pa je u tom sluaju jednostavnije koristiti
opcije iz kontrolne trake ili desni klik misa dok
koristite Brush alat otvara vam sve postavke
kista. Ono najbitnije $to ¢ete najcescée koristiti su:
veli¢ina kista prikazana u pikselima, mekoca kista
ili Hardness te prozirnost kista ili Opacity. Ono
$to vam mozZe biti korisno je tipka ALT jer kada ju
imamo pritisnutu i pomi¢emo kursor gore/dolje,
mijenjamo veli¢inu kista, a kad pomic¢emo kursor

lijevo/desno mijenjamo mekocu kista.

Smoothing
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Kyle“s Concept Brushes - Wet Media

Kyle“s Concept Brushes - Special Efect

Primjer razlicitih kistova i
njihovih osobina kao $to su

veli¢ina, mekoca, prozirnost...

Kistovi su mogu
koristiti kao i kad
crtamo pravim
kistom ili olovkom,
prostorucno, ali
kada Zelimo dobiti
ravnu liniju, pomoéi
¢e nam tipka SHIFT.
Mozemo ju drzati
dok crtamo, a
mozemo kliknuti
gdje Zelim da je
pocetna tocka,
zatim pritisnemo
tipku SHIFT i
kliknemo na

mjesto gdje zelimo
da bude zavrsna
tocka. Photoshop ¢e
spojiti te dvije tocke
ravnom linijom u
debljini i izgledu
izabranog kista.

BRZI NAGIN ZA DODJELITI MASKU IZABRANOM SLOJU JE UZ POMOC GUMBA ©X

Properties

& O wesis

NA DNU LAYERS PALETE. KLIKOM NA TAJ GUMB DODBIVAMO BIJELU MASKU, DOK
SA ALT+KLIK NA GUMB DOBIVAMO CRNU MASKU.

AKO PRILIKOM PRITISKA GUMBA IMAMO NEKU SELEKCIJU NA SLICI, DOBIT CEMO

CRNU (PROZIRNU) MASKU NA MJESTU GDJE NIJE BILO SELEKCIJE, A BIJELU 0
(NEPROZIRNU) NA MJESTU GDJE JE BILA SELEKCIJA. AKO ZELIMO OBRNUTU Reine:
MASKU, DRZIMO TIPKU ALT PRILIKOM PRITISKA GUMBA.

NA TAJ NAGIN VIDIMO DA NA RAZNE NAGINE MOZEMO KREIRATI MASKE, A
DODATNO JU MOZEMO DORADITI UZ POMOG PROPERTIES PALETE...

Maska moze

i djelomi¢no
prikazivati piksele
sloja na kojem se
nalazi, a to moZemo
postiéi tako da
crtamo po maski

s nekom nijansom
sive boje. Sto je siva
tamnija prozirnost
¢ée biti veéa,
odnosno svjetlija
siva ¢e imati manju
prozirnost.

Kada je maska bijela sve je na

slici i dalje vidljivo

Ako se niste do sad koristili Photoshopom, neki
od ovih koncepata bi vam mogli biti potpuno
nepoznati, ali uz primjere i vjeZbu ih nije problem
savladati.

Eraser alat ima ikonicu gumice i otvaramo ga
uz kraticu E na tipkovnici. U principu on i radi
kao gumica, ba$ fizicki uklanja piksele sa sloja
na kojem se nalazimo - osim ako se nalazimo na
Background sloju - on je zaklju¢an pa ne moZzemo
obrisati piksele. U tom sluCaju Eraser alat
preslikava dijelove slike s izabranom Background
bojom. Iako je to koristan alat i stvarno ponekad
imamo potrebu obrisati nesto na slici, koristimo
ga umjereno jer piksele koje obrisemo naknadno
vi$e ne moZemo vratiti nazad, oni su nepovratno
unisteni. Postoji i bolja solucija u Photoshopu,
manje destruktivna metoda, a to je maskiranje
slojeva (Layer Mask).

Maskiranje slojeva je pametan nacin za brisanje
dijelova slike bez da uni$timo sliku koja se nalazi
ispod. Maske, umjesto fizickog brisanja piksela
slike, rade na principu da sakrivaju dijelove slike
koje ne Zelimo vidjeti, a opet uvijek im se moZemo
vratiti s obzirom da nisu nestali, nisu nepovratno
unisteni.

Najbolji nacin za shvatiti maske je da ih
usporedimo sa onim “sreckama grebalicama”
koje imaju film preko slike. Kada taj film na
dijelu sastruzemo, ispod se vidi slika. Sli¢no je i sa
maskiranimo slojem.

Pa krenimo sa isprobavanje jer tako ¢ete najbolje
savladati maske. Da bi dodali masku na sloj
koristimo izbornik Layers > Layer Mask . Vidjet
¢emo da imamo nekoliko moguénosti: Reveal All,
Hide All ili From Transparency. Opcija Reveal All
e stvoriti masku na sloju koja je bijele boje, a to

znaci da je ta maska potpuno prozirna te se sve na

tom sloju i dalje vidi. To izgleda ovako:
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@ Layer Mask

BRISANJE |

= MASKIRANJE

U Photoshopu postaje razni

nacini kako mozemo obristi

dio slike... recimo mozemo

uz pomoc selekcija, Eraser

alata ili uz pomo¢ maski

Ako izaberemo Hide All opciju, maska na sloju ¢e
biti prikazana u crnoj boji, a sve $to se nalazi na

tom sloju nece vise biti vidljivo na nasoj slici.

Opcije From Transparency ima smisla koristiti
samo ako na sloju imam prozirnih dijelova slike.
Tada maska prikazuje pune piksele slike, a ne
prikazuje prazne piksele, a to mozZemo zakljuciti
po izgledu maske i nase slike - maska je crna na
mjestima oko nasih elemenata na sloju, a bijela na

mjestu gdje se nalaze objekti:

Sada ¢emo probati napraviti nesto drugacije, ,cilj
nam je sakriti krug uz pomo¢ maske, tako da samo
ostane vidljiv kvadrat. Koko to posti¢i? Pa ako nam
bijelo na maski daje vidljivost sloja, a crno skriva
dijelove sloja, onda ¢emo NA MASKI obojati krug
u crnu boju. Dok radimo na maski, ona mora biti

oznacena bijelim okvirom. Uzmimo kist i obojajmo

masku na mjestu kruga da dobijemo ovo:

Kada je maska crna, ni$ta na

slici vise nije vidljivo

Sada vidimo da mozemo crtati po
maskiranom dijelu sloja i na taj
nacin sakrivati ili otkrivati dijelove
slike prema potrebi. Crna boja
skriva, bijela otkriva, anijanse sive

daju poluprozirni sloj.
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lako Photoshop nije desktop publishing program
ili kako mi to skraceno zovemo DTP ipak postoji
mogucénost za unos i editiranje teksta uz pomo¢ alata
Type (KRATICA T) i paleta Character i Paragraph
koje se nalaze u izborniku Window. Dakle u njemu
sigurno necemo raditi prijelom c¢asopisa i knjiga jer
postoje programi koji su za to predvideni, ali moZemo
napravit recimo dizajn majice, postere, jednostavnije
letke, naslovnice knjiga ili dizajn web stranice.
Kada aktiviramo alat Type primijetit ¢emo da se
kursor miSa promijenio. Da bi poceli pisati mozemo
jednostavno kliknuti na dio slike gdje Zelimo da nam
tekst zapocne ili mozemo kliknuti i razvuéi okvir u
veli¢ini koja nam odgovara za unos teksta. Znaci razlika
je u tome kada samo kliknemo nemamo ogranien
prostor unosa teksta, dok kada kliknemo i razvucemo
okvir imamo to¢no odredeno podrucje gdje piSemo te
kada tekst dode do ruba okvira, automatski prelazi u

novi red. Okvir moZemo naknadno prosiriti uz pomo¢

tofaka za transformaciju, slitne kao i kod Transform

alata. Ako postoji viSak teksta koji nije stao u okvir to
vidimo kada oznacimo tekst u okviru - pojavite e se
plusi¢ u desnom donjem kutu okvira. Da bi sav tekst
stao moramo prosiriti okvir ili smanyjiti veli¢inu teksta.
Sada kada ste poceli pisati primijetit ¢ete da u Layers
paleti imate drugaciji sloj nego sto ste do sada naviknuli
vidati. Sloj na kojem imamo tekst nije rasterski sloj pa ne
vidimo ikonu slike ve¢ je vektorski objekt i nosi oznaku
“T”. Dok od je tekst na slici vektor, to nam omogucava
da ga mozemo editirati. Da bi postojeci tekst na slici
editirali moramo ga selektirati, a to radimo tako da
aktiviramo Type alatci kursorom dodemo iznad teksta.
Kada se kursor promjeni zna¢i da moZemo kliknuti
na postojeci tekst i promijeniti font ili boju, dodati
novi tekst ili nesto trece. Drugi nacin da edirate tekst
je dupli klik na sloj sa Zeljenim tekstom i automatski
Cete aktivirati Type alat i taj tekst postati oznacen.
I kako sada uopce editiramo tekst? Kada smo ga
oznacili, vidimo da nam je naslovna traka postala
prilagodena tekstu, a osim toga jos viSe opcija imamo u
ve¢ spomenutim paletama. U Character paleti moZzemo
promijeniti font, veli¢inu teksta, prored izmedu

slova i redaka, dimenziju teksta po $irini i visini, boju,
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nakositi tekst i sl. U Paragraph paleti editiramo tekst u
odnosu na okvir, lijevo, desno i centralno poravnavanje,
odmak od ruba, odmak prvog retka i sl. Sve te opcije
su vam sigurno poznate ako ste ikada editirali tekst u
Wordu ili nekom drugom programu za pisanje teksta.
Sve dok imate aktiviran Type alat i sloj, primijetit
Cete da ne moZete koristiti kratice na tipkovnici jer
svakim pritiskom tipke zapravo piSete tekst. Da bi
izasli iz editiranja teksta jednostavno oznacite neki
drugi alat ili pritisnite kraticu CTRL + D + Enter.
Osim klasicnog Type alata, u njegovoj podgrupi
imamo i Vertical Type alat za pisanje uspravnog
teksta. On sadrzi iste opcije kao i horizontalni
Type alat, samo piSemo u drugom smjeru.
Kada nam tekst viSe nije oznacen mi ga moZemo
transformirati kao i bilo koji drugi sloj uz pomoé¢
Transform alata i opcija §to nam daje dodatne
mogucnosti slaganja teksta i stvaranja vlastitih
dizajnerskih rjeSenja. Ako poZelimo duplicirati Type
sloj, to moZemo tako da odvucemo Zeljeni sloj u Layers
paleti na ikonu New Layer ili oznac¢imo Move alat,
kliknemo na tekst i pritisnemo tipku ALT ite povucemo
kursor mi$a. Na taj na¢in mozemo duplicirati bilo koji

sloj pa i onaj tekstualni.

PEN | SHAPE ALATI

‘9 = QF’enTooI
)

Q Freeform Pen Tool

{’Q Curvature Pen Tool

w Add Anchor Point Tool
w Delete Anchor Point Tool

Convert Point Tool

= [“- Path Selection Tool
k Direct Selection Tool

[] Rectangle Tool
t'_':," Ellipse Tool
/\ Triangle Tool
(O Polygon Tool

/ Line Tool

{:,? Custom Shape Tool

Q, Kind

O [E Rectangle 1
o B dipset

Background

Oznaka Shape sloja u Layers paleti

Pen alat (kratica P) nam slu%i za iscrtavanje staza
koje kasnije mozemo koristi za dobivanje selekcije
iz te postojeCe staze, bojanje unutar staze ili
stvaranje obruba na liniji staze. Ovaj alat se koristi
u kombinaciji s paletom Path i alatima ispod
Pen Selection i Direct Selection Tools (kratica A)
jer stazu ne moZemo pomicati s Move alatom
ili editirati s drugim rasterskim alatima. Kada
Zelimo oznaciti cijelu stazu koristimo prvi alat Pen
Selection Tool, a kada Zelimo oznaciti, pomaknuti
ili editirati pojedinu tocku na stazi koristimo drugi
alat Direction Selection.

U podgrupi Pen alata imamo dodatne alate koji
nam mogu pomodi u stvaranju staza i oblika, a
po meni najbitniji je Convent Point alat uz pomo¢
kojeg moZemo iz obi¢ne tocke izvuéi vodilice da

stvorimo krivulje. U principu uz pomo¢ tipaka na

Pen alat za crtanje uz pomo¢ tocaka
Za crtanje prostorucnih staza

Za crtanje krivulja

Za dodavanje toc¢aka na liniju staze
Za brisanje tocaka sa staze

Za promjenu tocaka i izvlacenje vodilica

Za oznacavanje i pomicanje cijele staze

Za oznacavanje i pomicanje tocaka na stazi

Crtanje kvadratnih oblika ili staza
Crtanje elipti¢nih oblika ili staza

Crtanje oblika ili staza u obliku trokuta
Crtanje oblika ili staza u obliku poligona
Crtanje linija

Crtanje gotovih spremljenih oblika

tipkovnici sve $to dodatni alati rade moZemo postici i
s osnovnim Pen alatom.

Crtanje staze Pen alatom zahtjeva malo prakse, ali
nije ni previSe teSko. Obi¢nim klikanjem Pen alata
po slici dodajemo tocke koje se automatski spajaju
ravnim linijama. Ako Zelimo napraviti krivulju
moramo kliknuti i vuéi kursor misa te na taj na¢in
izvla¢imo vodilice iz totke koje onda stvaraju
krivudavu liniju izmedu to¢aka. Kada Zelimo zatvoriti
stazu u neki oblik potrebno je nakon dodavanja
Zeljenih to¢aka ponovno kliknuti na pocetnu tocku
iz koje smo krenuli crtati oblik. Vidjet ¢emo kada se
pozicioniramo kursorom mi$a iznad pocetne tocke
da uz izgled kursora u obliku nalivpera dobivamo i
mali kruZi¢- - to nam Photoshop javlja da zatvaramo
liniju i stvaramo oblik.
Sadakadimamostvoreniioznacenioblik,saktiviranim
Pen alatom, mozemo dodati i oduzimati tocke tako da
se pozicioniramo iznad linije gdje Zelimo dodati tocku
ili iznad tocke koju Zelimo maknuti. To znamo da je
moguce jer pozicioniranjem kursora iznad linije uz
nalivpero dobivamo +, a pozicioniranjem iznad tocke
vidimo -. Ako Zelimo ravne linije pretvoriti u krivulje
ili obrnuto, koristimo Convert Point alat. Uz njegovu
momo¢ klikom i povlacenjem na obi¢nu tocku iz nje
izvlatimo vodilice i stvaramo krivulje, a klikom na
totku s vodilicama ih mi¢emo i ostaje nam obi¢na
tocka iz koje idu ravne linije. Prilikom koriStenja Pen
alata mozemo i na brzinu aktivirati i Convert Point

alat tako da istovremeno pritisnemo CTRL + ALT pa
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Ako ste mozda imali priliku
susresti s nekim vektorskim
programima kao Adobe
[llustrator vjerojatno ste
vidjeli i koristili Pen alat koji
funkcionira na isti nac¢in i u
Photoshopu te nam sluzi za
stvaranje staza (Paths), ali
koncept koristenja staza je
ovdje jedinstven i poseban.

na isti, ali brzi nacin moZemo editirati tocke bez da
mijenjamo alat.

Osim crtanja staza, s Pen alatom moZemo crtati i
Shapes oblike, a §to ¢emo crtati biramo u naslovnoj
traci. Razlika izmedu

staza i oblika je u

ntitled-11¥ Path

tome $to staze jedino

vidimo u Paths paleti,
dok Shapes vidimo u Layers paleti, a kad oblik
oznacimo postaje vidljiv i u Paths paleti. Osim toga
Shapes moZemo dodatno mijenjati ispunu, obrub
i imamo vi$e moguénosti za editiranje u naslovnoj
traci. Dakle, da bi stazu vidjeli i editirali moramo ju
oznaciti u Paths paleti, a kada je staza oznadena uz
pomo¢ gumbica na dnu palete moZemo ju bojati
ili pretvoriti u selekciju. Da bi stazu ispunili bojom
morate imate neki sloj u Layers paleti oznaceni jer
ispuna i obrub su rasteri. Work Path stazu moZemo
imenovati duplim klikom na nju i to je svakako
potrebno ako Zzelimo koristiti stazu duZe vrijeme.
Gotove staze i oblike moZemo koristiti uz pomo¢ alata
kao $to su Rectangle, Elipse. Ovo je samo mali pocetak
razumijevanja staza i njihovog koristenja jer ima se tu

jo$ puno za reci i nauciti.

Paths

¢, Work Pathh <—— Radnastaza

Rectangle 1 Shape Path

0 Hlipse 1 Shape Path ﬂ

Oznaceni Shape slojevi

EI |



BOJE, TONOVI
KONTRASTI

Boja je naravno jako

vazan dio editiranje slika,
a Photoshop nam nudi

pregrst opcija i alata za to. Variables

Pro¢i ¢emo samo neke od
njih jer bi o toj temi mogli
napisati posebnu knjigu...

NajCes$ce koriStene opcije za podeSavanje boje
nam se nalaze na vrhu Photoshopa u padajuéem
izborniku Image > Adjustments. Vidjet ¢emo
cijelu listu ponudenih opcije, a sami naziv nam
zapravo govori $to koja opcija radi. Pa tako
Brightness/Contrast... nam radi tako da nam
posvijetli ili potamni sliku te pojaca ili ublazi
kontraste. Kada kliknemo na bilo koju od

opcija otvori nam se dodatni okvir s kliza¢ima

[ Replace Color X
oK
Cancel

Load...

Master
Master

Colorize

0 Preview

uz pomo¢ kojih odredujemo koliko jako Zelimo
pojedinu promjenu boje primijeniti. Sto vise
pomicemo kliza¢ od sredine to viSe utjeCemo
na ton ili boju slike. Ako nismo zadovoljni
izmjenama, duplim klikom na kliza¢ se vra¢amo
na poletnu poziciju, a pritiskom tipke ALT
gumbi¢ Cancel nam se pretvara u Reset pa
tako sve klizace jednim klikom moZemo vratiti
na pocetnu poziciju bez da izlazimo iz okvira.
Pa idemo spomenuti neke od opcije koje su nam
mozZda za poletak najkorisnije i najzanimljivije.
Jednu smo veé¢ spomenuli, a sad ¢emo se
pozabaviti s Hue/Saturation... (kratica CTRL + U)
koja nam nudi promjenu Hue - boje po principu
spektra boje, Saturation po principu jacine
boje te zadnjeg klizaca Lightness koji dodatno
dodaje bijele ili crne u izabranu boju. Izmjenu
boje moZemo primijeniti na cijeli oznaceni sloj
(Master opcija) ili na odredenu boju na sloju
(Reds, Blues..) Klikom na Preview moZemo
usporediti sliku prije i poslije izmjene, a opcija
Colorize nam nudi da cijelu sliku ili oznaceni sloj
presvu¢emo odredenom bojom pa na taj nacin
mozemo napraviti izgled slike u Sepia tonovima.

Jo§ jedna zgodna opcija je Replace Color,
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Image Llayer Type Select Filter 3D View Plugins

Window Help

Transform Controls

Adjustments Brightness/Contrast...
Auto Tone Shift+Ctrl+L sz Covs
Auto Contrast  Alt+Shift+Ctrl+L Curves... Ctrl+M
Auto Color Shift+Ctrl+B Bxposure...
Image Size... Alt+Ctrl+1 Vibrance.. ) |
Canvas Size... Alt+Ctrl+C AT e Cis
. Color Balance... Ctrl+B
Image Rotation 4
Crop Black & White...  Alt+Shift+Ctrl+B
. Photo Filter...
Trim... )
Reveal Al Channel Mixer...
Color Lookup...
Duplicate...
Invert Ctrl+1
Apply Image...
. Posterize...
Calculations...
Threshold...
¥ Gradient Map...
Apply Data Set... Selective Color...
Trap... Shadows/Highlights...
Analysis » HDR Toning...

Desaturate Shift+Ctrl+U
Match Color...
Replace Color...

Equalize

gdje mozemo izabrati toéno odredenu boju
na slici/sloju i samo na njoj raditi, a dolje
naveden opcije su ako i kod Hue/Saturation.
Koju boju ¢emo izabrati odredujemo klikom
na sliku, koliko tonova neke boje ¢emo
zahvatiti odredujemo klizaem Fuzziness.
Sljedeca zgodna opcija je Black & White... uz
pomo¢ koje mozemo odredeni sloj ili cijelu sliku
pretvoriti u crno bijely, ali uz dodatne opcije
sami odredujemo njezin izgled i kontraste.
Jako vaZne i Cesto koriStene opcije su Levels i
Curves, ali su preopsezne za skriptu pa se s njima

bavimo na tecaju ili instrukcijama.

Black and White *
Preset:  Default

Cancel

Aute

M Preview

SMART OBJEKTI

| ADJUSTMENT
SLOJEVI

Ono S§to moramo spomenut kod editiranja
boje na rasterskim slikama preko izbornika
Image, je to da je taj nadin editiranja
zapravo destruktivan za sliku. Sto to znaéi?
Pa to znaci da kad primjijenimo ove opcije
na odredeni sloj, mi trajno mijenjamo
piksele na tom dijelu slike i ako sliku
zatvorimo ne mozemo se viSe vratiti nazad.
Da bi to izbjegli Photoshop nam nudi
Smart  objekte i  Adjustment slojeve.
Smart objekti su napredna funkcija koja nam
omogucuje da kreirajmo slojeve koji sadrze
veze prema vanjskim datotekama, kao $to su
PSD, JPEG ili drugi tipovi datoteka pa taj sloj
moZemo recimo smanjivati i povecavati bez
gubitka kvalitete kao $to se to dogada sa obi¢nim
rasterskim slojevima. Smart objekt moZzemo
pretvoriti bilo koji veliki rater koji unesemo na
sliku prije nego ga smanjimo tako da kliknemo
desnim klikom mi$a na ubaceni sloj i izaberemo
opciju Convert To Smart Object.

Tkona na sloju koja oznacava da se L
radi o Smart objektu izgleda ovako:
Ono $to pak ne mozemo raditi na Smart objektu
je editirati boju kao $to mozemo na rasteru, ali
to smo ionako zakljucili da je destruktivno i
lo$e pa je pravo pitanje kako to mozemo raditi
na bolji na¢in? Tu u pricu dolaze Adjustment
slojevi koji u principu rade isto $to i Adjustment
opcije u Image izborniku, ali na na¢in da se
primjene kao poseban sloj iznad oznacenog sloja.
Dodajemo ih tako da kliknemo na gumb na dnu

Layers palete, a kada izaberemo opciju recimo

Hue/Saturation nastane nam poseban sloj:

Opcije za promjenu boje i tmrmTt%no vidjeti

o .
O U Hue/Saturation 1
= ¢l e

O .E Elephant 1

Properties

i Solid Color...
Gradient...
Q Kind Pattern...

Levels...
Curves...
SEBRLEY  Exposure...

Vibrance...

Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...

Channel Mixer...
Color Lookup...

5]
B
s
|

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Properties

2 B3 Hue/Saturation
P :  Default

‘\b’ Master

Hue:

Colorize

o

Hue/Saturation...

Selective Color...

Brightness/Contrast...

T

Fe=
o [ 8 Hue/Saturation |
ekl

3 F

u Properties paleti koja ¢e se automatski
otvoriti kada izaberemo nek od Adjustment
slojeva i izgledat ¢e isto ili slicno kao
kad ih otvaramo preko Image izbornika.
Ono $to Cete sljedece primijetiti kad krenete
pomicati klizace Adjustment sloja je to da
ne utjeCete na boje samo onog sloja ispod,
ve¢ na sve slojeve koji se nalaze ispod tog
Adjustment sloja. Ako Zelite to izbje¢i i samo
utjecati na sloj ispod kliknut céete na prvi,
skroz lijevi gumb na dnu Properties palete i
na taj nacin povezati gornji Adjustment sloj sa
slojem ispod. Drugi nacin da odredite na §to
¢e se Adjustment sloj odnositi je da koristite
ovaj bijeli kvadrati¢ na sloju, a to je maska - o
njima smo ve¢ pricali i znate kako djeluju pa
znamo da na mjestu gdje je bijelo promjena
je vidljiva, a na mjestu maske gdje stavimo
crnu boju nefe se aplicirati izmjena boje.
Ono $to je svakako zgodno i korisno je to da
se mi mozemo naknadno uvijek vratiti na taj
Adjustment sloj klikom na njega, vidjeti §to smo
napravili i ponovno mijenjati boju ili masku u
Properties paleti prema na$im potrebama, a bez
da smo trajno unistili piksele na nasoj slici. Isto
tako kao i na svakom drugom sloju moZzemo na
njega primijeniti Blending Modove ili smanjiti
Opacity te utjecati manje ili viSe na boje ispod.
Mozemo takoder promijeniti redoslijed i

premjestiti ga, duplicirati ili na kraju i obrisati.



